Befehlstibersicht fiir PSTricks

Uwe Siart

Version 0.97a vom 21. Marz 2010

1 Grundeinstellungen

Bildumgebung

\begin{pspicture}(x1l,y1) (x2,y2)
\end{pspicture}

Der optionale Parameter [shift=dim] bewirkt eine
Vertikalverschiebung der Grundlinie. Durch [shift=x]
wird die Bildumgebung vertikal zentriert.

Einheitsldngen
xunit = dim runit = dim
yunit = dim unit = dim

Mit unit werden alle Werte gleichzeitig gesetzt.
Farbdefinition

\definecolor[class]{name}{model }{spec}
\colorlet{name}[model ]{expr}

Dabei sind spec eine kommaseparierte Wertelis-

te und ezpr ein Farbausdruck. Mit den Optionen
[dvipsnames], [svgnames] oder [x11lnames] werden

vordefinierte Farbpaletten verfiigbar. Weitere Informa-

tionen liefert die Dokumentation des Paketes xcolor.
Globale Parameter setzen

\psset{par}
\newpsobject{name}{par’
\newpsstyle{name }{par?
\addtopsstyle{name}{par}

Globale Parameter koénnen lokal durch [par] oder

[style = name] iibersteuert werden.
Vollwinkelteilung
\radians \degrees \degrees [div]

Koordinatendarstellung umschalten
\NormalCoor \SpecialCoor
Mogliche Koordinatendarstellungen (\SpecialCoor)

('code)
(node)

([parlnode)
(coorl|coor2)

(x,y)
(r;a)

2 Grafische Grundelemente

Linien, Polygone, Rahmen

\psline[par]l{ends}(x0,y0) (x1,y1)...

\psPline[par]l{ends}(x0,y0) (x1,y1) (x2,y2)
\pspolygon[par] (x0,y0) (x1,y1)...

\psframe [par] (x0,y0) (x1,y1)
\psdiamond [par] (x0,y0) (x1,y1)
\pstriangle[par] (x0,y0) (x1,y1)

Bei \psdiamond und \pstriangle geben (x0,y0) das
Zentrum und (x1,y1) die Breite und Hohe an. Eine
Drehung um das Zentrum gibt der Parameter gangle
an. Das Paket pst-poly bietet erweiterte Polygon-Ma-
kros.

Kreis- und Ellipsenbogen

\psarc[parl{ends}(x,y){rad}{ang}{ang?}
\psarcn[parl{ends}(x,y){rad}{ang}{ang}
\psellipticarc[par]l{ends}(x,y) (a,b){ang}{ang}
\psellipticarcn[par]{ends}(x,y) (a,b){ang}{ang}
\psarcAB[par]{ends}(x0,y0) (xA,yA) (xB,yB)
\psarcnAB[par]{ends}(x0,y0) (xA,yA) (xB,yB)

\pscirclel[par] (x,y){rad?}
\pswedge [par] (x,y){rad }ang}{ang}
\psellipse[par] (x,y) (a,b)

Parameter fiir Linien

linewidth = dm
linecolor = color
linestyle = style
linearc = dim
linecap = 0/1/2
linejoin = 0/1/2
dash = dim1 dim2
dotsep = dim
border = dim
bordercolor = color
doubleline = true/false
doublesep = dim
doublecolor = color
arrows = ends
strokeopacity = num
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Mogliche Werte fiir 1inestyle Parameter fiir Rahmen und geschlossene Pfade
none solid dashed fillstyle = style
dotted symbol fillcolor = color

framearc = num

Mogliche Werte fiir arrows .
framesep = dim

*ok—kok <<=>> <=> * =% ) hatchwidth = dim
| %= | * >>—<< >—< 0-0 —( hatchcolor = color
00-00 cc-cc c-c c-C [-1 hatchangle = ang
<D-D>  <D<D-D>D> [-] 1-[ - hatchsep = dim

cornersize = relative/absolute
dimen = inner/middle/outer
opacity = num

Linienenden koénnen auch in der Form {ends} in Lini-
enbefehlen angegeben werden.
Parameter fiir Linienenden Mogliche Werte fiir £i11style
arrowsize = dim num
arrowlength = num
arrowinset = num
tbarsize = dim num
bracketlength = num Die Verwendung der *-Versionen bei Rahmen und Kur-
ven wirkt wie fillstyle = solid. Die verwendete
Fillfarbe ist in diesem Fall 1inecolor.

none solid eofill
hlines vlines crosshatch
hlinesx* vlines* crosshatchx*

Punkt an jeder Koordinatenangabe

\psdot*[par] (x0,y0)

\psdots*[par] (x0,y0) (x1,y1)...
4 Platzierung von Objekten
Parameter fir Punkte (’wvar’ bedeutet optional)

dotstyle = style Skalierung
dotsize = dim ’num’
dotscale = numl ’num2’
dotangle = ang

\psscalebox{numl num2}{stuff?
\psscaleboxto(x,y){stuff}

Verschiebung und Drehung
\rput [refl{rot}(x,y){stuff}

Méogliche Werte fiir dotstyle (Auswahl)

* o + bq ;
asterisk oplus otimes | imultlrput .[rifg {;ot }}(X’ y) @) {rep Hstuff}
square diamond triangle pentagon psrotaterightistuff
. . \psrotateleft{stuff}
squarex  diamond* triangle* pentagonx
\psrotatedown{stuff}

Weitere dotstyles siehe pst-news06.pdf.
y P P Parameter fiir eine Nullpunktverschiebung

Kurven _—
origin = {coor}

\psbezier[par] (x0,y0)...(x3,y3)

\pscurve [par] (x0,y0) (x1,y1) . .. Mégliche Werte fiir ref

\psecurve[par] (x0,y0) (x1,y1)... horizontal vertikal
\psccurve[par] (x0,y0) (x1,y1)... 1 t
r b
B

3 Textboxen
Beschriftung von Punkten

Rahmenboxen \uput{sep }langl{rot}(x,y){stuff}

\psframebox [parl{stuff} Parameter fiir Beschriftungen
\psdblframebox [par]l{stuff}
\psshadowbox [par]{stuff}
\pscirclebox[par]{stuff}
\psovalbox[par]{stuff}
\psdiabox[par]l{stuff}
\pstribox [parl{stuff}

\psTextFrame [par] (x0,y0) (x1,y1){stuff}

labelsep = dim
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5 Gitter

Gitterbefehl
\psgrid(x0,y0) (x1,y1) (x2,y2)

Gitterparameter
gridwidth = dim
gridcolor = color
griddots = num
gridlabels = dim
gridlabelcolor = color
subgriddiv = Int
subgridwidth = dim
subgridcolor = color
subgriddots = num

6 Verschiedenes

Zusammenhdngende und geschlossene Pfade
\pscustom[par]{paths?}
Parameter fiir zusammenhéngende Pfade

int
0/1/2

linetype =
liftpen =

Einige Befehle zur Verwendung innerhalb \pscustom

\closepath \newpath

\rlineto(x,y) \curveto(x1,y1)...(x3,y3)
\fill \rotate={ang}

\gsave \scale={numl ’num2’}
\grestore \stroke

\lineto(x,y) \swapaxes

\moveto (x,y) \translate(x,y)

Grafiken begrenzen (clipping)

\psclip{clipobjects}
\endpsclip
Schatten
shadow = true/false
shadowsize = dim
shadowangle = ang
shadowcolor = color

Einige PoSTSCRIPT®-Operatoren

add sub mul div

abs neg mod dup

sin cos atan sqrt

exp In log exch
ceiling floor round truncate

Ausdriicke in algebraischer Form

algebraic = true

Arithmetische Funktionen

\pstFPadd{result }{numi}{num2}
\pstFPsub{result }{numiIH{num2}
\pstFPmul{result }{numiIH{num2}
\pstFPdiv{result }{numi}I{num2}
\pstFPMul{result }numi}{num2}
\pstFPDiv{result }Hnumi}{num2}

Wichtige Zahlenwerte (gerundet)

180°/7 = 57,2958°
7 = 3,14159

7/180° = 0,01745 rad/Graq
e =2,71828

Die trigonometrischen Funktionen erwarten ihr Argu-
ment im Gradmaf}. Weitere Operatoren und Konstan-
ten werden vom Paket pst-math zur Verfligung ge-
stellt.

7 Erweiterungen

multido

Wiederholungen
\multido{variables}{rep I stuff}

Mogliche Variablentypen sind Integer (\i), Dimension
(\d), Number (\n) und Real (\r). Ein Dekrement wird
in der Form \nx=5.30+-1.25 angegeben.

Festkommaaddition und -subtraktion

\FPadd{numi1 }{num2}{ command }
\FPsub{numi1}{num2}{command }

Durch diese Befehle wird das Kommando command de-
finiert und das Ergebnis darin abgespeichert.

pst-text

Text entlang Kurven

\pstextpath[justify]l (z,y){path}I{text}
Moégliche Werte fiir justify

1 c r
Outline-Buchstaben

\pscharpath[par]{text}
\pscharclip[par]{texzt}...\endpscharclip
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pst-node

Knoten festlegen

\rnode [ref]l{name}{stuff?

\Rnode (x,y){name}{stuff}

\pnode (x,y){name}
\fnode [par] (x,y){name}

\cnode [par] (x,y){rad}{name}
\Cnode[par] (x,y){name?

\circlenode [par]l{name}{stuff}
\trinode [par]{nameHstuff}

\ovalnode [par]l{name}{stuff}

\cnodeput [par]l{ang}(x,y) {nameI{stuff}
\dotnode [par] (x,y) {name}

\psLNode (x1,y1) (x2,y2) {num}{name}
\psLCNode (x1,y1) {num1} (x2,y2) {num2}{name }

Knotenverbindungen (Segmentanzahl in Klammern)

(0)
(1
(1
(1
(2)
(3
3
3
(4)
(8)
(8)

\nccurve [par]{arrows}{noded }{nodeB}
\ncline[par]{arrows}{noded}{nodeB}
\ncarc[par]{arrows}{noded }{nodeB}
\nccircle[parl{arrows}{node}{rad}
\ncdiaggl[par]l{arrows}{noded}{nodeB}
\ncdiag[par]{arrows}{noded}{nodeB}
\ncbar [par]{arrows }{noded }{nodeB}
\ncangle [par]{arrows}{noded }{nodeB}
\ncangles[par]l{arrows}{noded }{nodeB}
\ncloop[par]{arrows}{noded}{nodeB}
\ncbarr [par]{arrows}{noded}{nodeB}

Punktverbindungen (Segmentanzahl in Klammern)

(0
&)
)
(2)
(3
(3
(3
(4)
(8
(8

\pccurve [par]{arrows}(x1,y1) (x2,y2)
\pcline[parl{arrows}(x1,y1) (x2,y2)
\pcarc[parl{arrows}(x1,y1) (x2,y2)
\pcdiaggl[parl{arrows}(x1,yl) (x2,y2)
\pcdiag[parl{arrows}(x1l,y1) (x2,y2)
\pcbar [par]l{arrows}(x1,y1) (x2,y2)
\pcangle [par]{arrows}(x1,y1) (x2,y2)
\pcangles[par]l{arrows}(x1,y1) (x2,y2)
\pcloop[parl{arrows}(x1l,yl) (x2,y2)
\pcbarr [par]{arrows}(x1l,y1) (x2,y2)

Parameter fiir Knoten und Verbindungen

ncurv = num arcangle = ang

offset = dim loopsize = dim

arm = dim [XY]nodesep = dim

angle = ang radius = dim
lineAngle = ang

Die Parameter [XY]nodesep, offset, arm und angle
koénnen in den Varianten par A und parB auch fiir beide
Endknoten separat gesetzt werden. Zusétzlich gelten
alle Linienparameter. Die Verschiebung offset zéhlt
in runits positiv zur linken Seite des Pfades. radius
dient als globaler Parameter fiir \Cnode. 1ineAngle be-
stimmt die Steigung des schrigen Liniensegments von
\ncdiag und \ncdiagg.

Knoten beschriften
\nput [par]l{ang*H{nodeHstuff}
Knoten- und Punktverbindungen beschriften

\ncput [par]{stuff}
\naput [par]{stuff}
\nbput [par]{stuff?

Die Befehle \1put, \aput, \bput, \Aput, \Bput, \Lput,
\Mput und \Rput sind obsolet, werden aber weiter un-
terstiitzt.

Parameter fiir Beschriftungen

nrot = rot

npos = num

Mit der Angabe nrot=:ang erfolgt die Drehung relativ
zur Richtung der Verbindungslinie (haufig nrot=:1).

Rahmen um Knoten herum

\ncbox [par]{noded }{nodeB}
\ncarcbox[par]{noded}{nodeB}

Knotenkoordinaten auslesen
\psGetNodeCenter{name }

Ermoglicht die Verwendung von name.x und name.y
innerhalb von PosTScRIPT®-Code.

pst-grad

Parameter fiir Gradientenfiillungen

fillstyle = gradient
gradbegin = color
gradend = color
gradlines = int
gradmidpoint = num
gradangle = ang
gradientHSB = true/false
GradientCircle = true/false
GradientScale = num
GradientPos = coor

pst-math

Zusétzliche PosTSCRIPT®-Funktionen

GAMMA SIN ASIN GAUSS
GAMMALN  CO0S ACOS BESSEL_JO
EXP TAN ATAN BESSEL_J1
SINC SINH ASINH  BESSEL_YO
SEC COSH ACOSH  BESSEL_Y1
COSEC TANH ATANH  BESSEL_Yn
COTAN SIMPSON

Die trigonometrischen Funktionen von pst-math er-
warten ihr Argument im Bogenma$ (rad).



pst-plot

Achsenkreuz
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\psaxes[par] (x0,y0) (x1,y1) (x2,y2)
[zlabel ,ang] [ylabel ,ang]

Parameter fiir Achsenkreuze (Auswahl)

axesstyle = none/axes/frame/polar
ticks = x/y/all/none
labels = x/y/all/none
comma = true/false
[xyltriglabels = true/false
triglabelBase int
tickstyle = full/top/bottom/inner
ticklinestyle style
ticksize diml ’dim2’
tickwidth aim
tickcolor color
[xy]lsubticks = int
[xy]lsubticksize = num
[xylsubtickwidth = dim
[xy]lsubtickcolor = color
showorigin = false/true
labelsep aim
loglines = x/y/all/none
[xy]llogBase = int

xyAxes = true/false
xAxis = true/false
yAxis = true/false

0x = num Dx = num dx = num
Oy = num Dy = num dy = num

0x und Oy sind die Startwerte der Nummerierungen im
Ursprung. Dx und Dy sind die Inkremente der Numme-
rierungen. dx und dy sind die Absténde der Achsenmar-
ken. Durch wiederholten Aufruf von \psaxes koénnen
mehrere Teilstrichgruppen mit verschiedenen Abstén-
den und Léngen erzeugt werden.

Stil der Achsenbezeichnungen

\renewcommand{\pshlabel}[1]{commands #1}
\renewcommand{\psvlabel}[1]{commands#1}

Zusitzliche Achsenmarken

\psxTick[par] [numl{stuff}
\psyTick[par] [num]l{stuff}

Daten einlesen

\readdataf{object }{filename}
\savedata{object }{ filename}

Daten plotten

\psfileplot[parl{filename}
\psdataplot [par]{object}
\pslistplot[parl{object}

Funktionen plotten

\psplot{z1}{z2}{y (=)}
\psparametricplot{t1}{t2H{z(t) y(t)}

Allgemeine Plotparameter

algebraic = true/false
plotstyle = style
plotpoints = int
showpoints = true/false
yMaxValue = num

Plotparameter fiir \1istplot

nStep = int nStart = int nEnd = <nt

xStep = int xStart = int xEnd = <nt

yStep = int yStart = int yEnd = int

plotNo = int plotNoMax = int
Mégliche Werte fiir plotstyle

dots line polygon  LineToXAxis

curve ecurve ccurve LineToYAxis
pst-coil

Spiral- und Zick-Zack-Linien

\psCoil[par]{angl}{ang2}

\pscoil [par]{arrows}(x1,y1) (x2,y2)

\pssin[parl{arrows}(x1,y1) (x2,y2)
\pszigzag[parl{arrows}(x1,y1) (x2,y2)

Knotenverbindungen

\nccoil [par]{arrows}{noded}{nodeB}
\ncsin[par]{arrows}{noded}{nodeB}
\nczigzag[parl{arrows}{noded}{nodeB}

Punktverbindungen

\pccoil[par]{arrows}(xl,y1) (x2,y2)
\pcsin[par]{arrows}(x1,y1) (x2,y2)
\pczigzag[parl{arrows}(x1,y1) (x2,y2)

Parameter fiir Spiral- und Zick-Zack-Linien

coilwidth = dim coilinc = ang

coilheight = num periods = dim|num
coilarm = dim amplitude = num

coilaspect = ang ppoints = num

Der Parameter coilarm kann in den Varianten
coilarmA und coilarmB auch fiir beide Endknoten se-
parat gesetzt werden.
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pst-func

Makros zum Plotten spezieller Funktionen

\psBessel[parl{ord}{z1}{z2}
\psPolynomial [par]{z1}{z2}
\psBernstein[par] (t1,t2)(%i,n)
\psFourier [par]{z1}{z2}
\psSilparl{z1}{z2}
\psCil[parl{z1}{=z2}

Makros fiir numerische Operationen

\psIntegral[par]{z1}{z2}(a,b){y(z)}

\psConv [par]{ziH{z2}(a,b){f(z) Hg(z)} yMax =

\psCumIntegral [par]l{zi}{z2}{y(z)}
Makros zum Plotten von Wahrscheinlichskeitsdichten

\psGauss [par]{z1}{z2}
\psGaussI[par]l{z1}{z2}
\psBinomial [par]{N}{p}
\psBinomial [par]{m,N}{p}
\psBinomial [par]{m,n ,N}{p}
\psBinomialN[par]{N}{p}
\psPoisson[par]{N}{lambda}
\psPoisson[par]{M,N}{lambda}
\psGammaDist [par]{z1}{z2}
\psChilIIDist [par]{z1}{z2}
\psTDist [par]l{z1}{z2}
\psFDist [par]{zi1}{z2}

\psBetaDist [par]{z1}{z2}
Parameter fiir \psBessel
constl = constll =

expr expr

Parameter fiir \psPolynomial

coeff = a0 al a2 ...
xShift = num
Derivation = ord
markZeros = false/true

Parameter fiir \psFourier

cosCoeff = a0 al a2 ...
sinCoeff = b1 b2 b3 ...

Parameter fiir \psIntegral, \psCumIntegral, \ps
Conv und \psGaussI

Simpson = int

Parameter fiir \psGauss und \psGaussI

num mue = num

sigma =
Parameter fiir \psBetaDist und \psGammaDist

alpha = num beta = num

Parameter fiir \psChiIIDist und \psTDist

nue = num

pst-3dplot

Globale Parameter

SphericalCoor = false/true
Achsenkreuz
\pstThreeDCoor [par]

Parameter fiir Achsenkreuze

xMin = num zMin = num
xMax = num zMax = num
yMin = num Alpha = ang

num Beta = ang

Gitter in den Koordinatenebenen
\pstThreeDPlaneGrid[par] (a0,b0) (al,bl)

Parameter fiir Gitter in den Koordinatenebenen

planeGrid = xy/xz/Yz
subticks = int
planeGridOffset = num

Platzierung von Objekten
\pstThreeDPut [par] (x,y,z) {stuff}
Linien, Polygone, Rahmen, Quader

\pstThreeDLine [par]{ends}(P0O) (P1)...
\pstThreeDTriangle [par] (PO) (P1) (P2)
\pstThreeDSquare [par] (PO) (P1) (P2)
\pstThreeDBox [par] (P0) (P1) (P2) (P3)

(Pn) steht fiir eine 3D-Koordinatenangabe in der
Form (xn,yn,zn). Bei \pstThreeDSquare und \pst
ThreeDBox bedeuten (P0O) eine Ecke und (P1) bis (P3)
die Vektoren, die das Rechteck oder den Quader auf-
spannen.

Kreise und Ellipsen

\pstThreeDCircle[par] (PO) (P1) (P2)
\pstThreeDEllipse [par] (PO) (P1) (P2)

Parameter fiir Kreise und Ellipsen

beginAngle = ang
endAngle = ang

Punkt an der Koordinatenangabe

\pstThreeDDot [par] (x0,y0,z0)
Funktionen plotten

\pstplotThreeD[par] (x1,x2) (y1,y2){z(z,y)}
Daten plotten

\fileplotThreeD[par]l{filename}
\dataplotThreeD[par]{object}
\listplotThreeD[par]{object}



Knoten festlegen
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\pstThreeDNode (x,y,z){name?

Parameter fiir Drehungen

RotX = ang
RotY = ang
RotZ = ang
RotSequence = xyz/xzy/.../quaternion

runit=1lcm
shadow=false
shadowangle=-45
shadowcolor=darkgray
shadowsize=3pt
showgrid=false
subgridcolor=gray
subgriddiv=5
subgriddots=0

dotstyle=x
doublecolor=white
doubleline=false
fillcolor=white
fillstyle=none
framearc=0
framesep=3pt
gridcolor=black
griddots=0

A Voreingestellte Werte

angle=0
arcangle=8
arm=10pt
arrowinset=0.4
arrowlength=1.4
arrows=-
arrowsize=1.5pt 2
border=0pt
bordercolor=white
cornersize=relative
dash=5pt 3pt
dimen=outer
dotangle=0
dotscale=1
dotsep=3pt
dotsize=2pt 2

hatchsep=4pt
hatchwidth=0.8pt
labelsep=5pt
linearc=0pt
linecap=0
linecolor=black
linestyle=solid
linewidth=0.8pt
loopsize=1cm
ncurv=0.67
nodesep=0pt
nrot=0
offset=0pt
plotpoints=50
plotstyle=line
radius=0.25cm

gridlabelcolor=black
gridlabels=10pt
gridwidth=0.8pt

subgridwidth=0.4pt
tbarsize=2pt 5
unit=lcm

xunit=1cm
yunit=1cm

hatchangle=45
hatchcolor=black
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